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Сроки  реализации программы           - 3 года

 Возраст     обучающихся                    -  6-13  лет                -

Дополнительная общеобразовательная программа

 «Чёрные и белые»
Пояснительная записка

Образовательная программа разработана в соответствии и на основании основных действующих нормативных и программных документов РФ в области общего образования детей, с учетом приоритетов развития системы дополнительного образования и существующего опыта реализации дополнительных образовательных программ. Данная программа модифицирует авторскую программу И.Г.Сухина «Шахматы школе», рекомендованную Министерством образования Российской Федерации и опубликованную в "Программах общеобразовательных учреждений для начальных классов (1 - 4) в двух частях. 
Актуальность программы состоит в том, что она направлена на организацию содержательного досуга обучающихся, удовлетворение их потребностей в активных формах познавательной деятельности и обусловлена многими причинами: рост нервно-эмоциональных перегрузок, увеличение педагогически запущенных детей. 

Шахматы это не только игра, доставляющая детям много радости, удовольствия, но и действенное эффективное средство их умственного развития, формирования внутреннего плана действий - способности действовать в уме.
           Игра в шахматы развивает наглядно-образное мышление, способствует зарождению логического мышления, воспитывает усидчивость, вдумчивость, целеустремленность. Ребенок, обучающийся этой игре, становится собраннее, самокритичнее, привыкает самостоятельно думать, принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах. Экспериментально же было подтверждено, что дети, вовлеченные в волшебный мир шахмат, лучше успевают в школе, а так же положительно влияют на совершенствование у детей многих психических процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, начальные формы волевого управления поведением. 
А.Алехин писал: «Шахматы не только знание и логика, но и глубокая фантазия. Посредством шахмат я воспитал свой характер. Шахматы не просто модель жизни, но и модель творчества. Шахматы, прежде всего, учат быть объективными. В шахматах можно сделаться большим мастером, лишь осознав свои ошибки и недостатки. Совершенно также как и в жизни» 
Начальный курс по обучению игре в шахматы максимально прост и доступен.  Важное значение при изучении шахматного курса имеет специально организованная игровая деятельность на уроках, использование приема обыгрывания учебных заданий, создания игровых ситуаций. 
Педагогическая целесообразность (мера педагогического вмешательства, разумная достаточность; предоставление самостоятельности и возможностей для самовыражения самому обучающемуся) определена тем, что ориентирует обучающегося на приобщение к волшебному миру шахмат; применение полученных знаний, умений и навыков в повседневной деятельности.
Способности шахматиста характеризуются двумя важными свойствами: комбинационным зрением и позиционным чутьём. Первое – это способность обнаружить скрытые возможные комбинации в позиции, учесть тактические способности и рассчитать варианты. Второе – это умение правильно разобраться в особенностях создавшегося положения, выделить наиболее важные и уметь ими воспользоваться.
            Способности шахматиста поддаются развитию, и настоящая программа должна помочь развить позиционное чутьё и комбинационное зрение обучающихся. Залог успеха в шахматах – умение работать самостоятельно.
Установка сделать из ребенка гроссмейстера, не является приоритетной в данной программе. И если ребенок не достигает выдающихся спортивных результатов в шахматах, то это не рассматривается как жизненная неудача.
Цель программы:
- развитие личных и профессиональных компетенций обучающихся (коммуникативных, интеллектуальных, социальных) посредством овладения искусством игры в шахматы.
Задачи программы:
- формировать универсальные способы мыследеятельности (абстрактно-логического мышления, памяти, внимания, творческого воображения, умения производить логические операции). 
 - обучить обучающихся стратегическим основам шахматной игры, методам долгосрочного и краткосрочного планирования действий во время партии;
- привить любовь и интерес к шахматам и обучению в целом, формировать чувство уважения к сопернику, умение с достоинством преодолевать неудачи и трудности.

- развивать навыки работы в команде.


Участники программы:
Обучающиеся от 6-13 лет. Группы укомплектованы обучающимися в количестве от 8-10 человек.


Программа рассчитана на 3 года обучения(базовый уровень):
1 год обучения - 216 часов   - 6 часов в неделю (3 раза по 2 часа)
2 год обучения -  216 часов  - 6 часов в неделю (3 раза по 2 часа) 
3 год обучения -  216 часов  -  6 часов в неделю (2 раза по 3 часа)
Основные формы и средства обучения:
· дидактические игры и задания, игровые упражнения; 

· теоретические занятия, шахматные игры;
· практическая игра;
· решение шахматных задач, комбинаций и этюдов;
· участие в турнирах и соревнованиях.
Ожидаемый результат:
В конце первого года обучения обучающий:
· знает название шахматных фигур, правила хода и взятия каждой фигурой;

· знает шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнёры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, шах, мат, пат, ничья, шахматная нотация,  дебют, эндшпиль, миттельшпиль;
· знает абсолютную ценность фигур;
· умеет применять полученные теоретические знания на практике;
· с удовольствием играет в шахматы;
· видит и осознает свои ошибки;
· знает нормы этикета при игре в шахматы.

В конце второго года обучения обучающий:

· знает историю развития шахмат, имена чемпионов мира; 

· знает основные тактические приёмы (связка, полусвязка, двойной удар, «вилка», вскрытый шах, двойной шах, отвлечение, завлечение);

· знает относительную ценность фигур;

· умеет строить и старается реализовывать свои стратегические планы;
· знает, как разыгрываются основные дебюты и окончания;
· с удовольствием играет в шахматы, участвует в соревнованиях, различных мероприятиях, стремится узнавать новое;
· знает и старается выполнять правила этикета при игре в шахматы;
· осознает свои ошибки, видит ошибки соперника;
· может самостоятельно оценить позицию.
В конце третьего года обучения обучающий:
· знает историю мировых и отечественных шахмат;

· разбирается в системах проведения шахматных соревнований,;

· уверенно владеет тактическими приемами, грамотно их комбинирует;
· умеет строить и реализовывать стратегические планы, читает планы противника;
· знает, как разыгрываются основные дебюты и окончания, имеет в своем арсенале  1-2 проработанных дебюта;
· осознает свои и чужие ошибки, ищет их причину, старается использовать ошибки соперника;
· самостоятельно грамотно анализирует позиции, четко направляет тактические приемы на реализацию стратегических планов.
Прогнозируемые результаты: 

· овладение правилами игры в шахматы;
·  умение грамотно записывать ходы шахматных партий,
·  представление о приемах игры в шахматы,
·  умение логически строить стратегию своей игры в шахматной партии,
· овладение шахматной терминологией.
· развитие логического мышления


Диагностика программы:
· задачи

· мини-задания

· этюды

· игры, блиц- турниры;
· соревнования

Учебно-методические средства обучения.

Обучение осуществляется на основе общих методических принципов:

· Принцип развивающей деятельности: игра не ради игры, а с целью развития личности каждого участника и всего коллектива в целом.
· Принцип активной включенности каждого ребенка в игровое действие, а не пассивное созерцание со стороны; 
· Принцип доступности, последовательности и системности изложения программного материала.

           Основой организации работы с детьми в данной программе является система дидактических принципов:

· принцип психологической комфортности - создание образовательной среды, обеспечивающей снятие всех стрессообразующих факторов с учебного процесса

·  принцип минимакса - обеспечивается возможность продвижения каждого ребенка своим темпом;

· принцип целостного представления о мире - при введении нового знания раскрывается его взаимосвязь с предметами и явлениями окружающего мира;
· принцип вариативности - у детей формируется умение осуществлять собственный выбор и им систематически предоставляется возможность выбора; 

· принцип творчества - процесс обучения сориентирован на приобретение детьми собственного опыта творческой деятельности;

           Изложенные выше принципы интегрируют современные научные взгляды об основах организации развивающего обучения, и обеспечивают решение задач интеллектуального и личностного развития. Это позволяет рассчитывать на проявление у детей устойчивого интереса к занятиям шахматами, появление умений выстраивать внутренний план действий, развивать пространственное воображение, целеустремленность, настойчивость в достижении цели, учит принимать самостоятельные решения и нести ответственность за них.

Основные методы обучения:

           Формирование шахматного мышления у ребенка проходит через ряд этапов от репродуктивного повторения алгоритмов и схем в типовых положениях, до творческого применения знаний на практике, подразумеваю​щих, зачастую, отказ от общепринятых стереотипов.
 На начальном этапе преобладают игровой, наглядный и репродуктивный методы. Они применяется:
· При знакомстве с шахматными фигурами.
· При изучении шахматной доски.
· При обучении правилам игры;
· При реализации материального перевеса.
·  Большую роль играют общие принципы ведения игры на различных этапах шахматной партии, где основным методом становится продуктивный. Для того чтобы реализовать на доске свой замысел, учащийся овладевает тактическим арсеналом шахмат, вследствие чего формируется следующий алгоритм мышления: анализ позиции - мотив - идея - расчёт - ход. Продуктивный метод играет большую роль и в дальнейшем при изучении де​бютов и основ позиционной игры, особенно при изучении типовых позиций миттель​шпиля и эндшпиля.
· При изучении дебютной теории основным методом является частично-поисковый. Наиболее эффективно изучение дебютной теории осуществляется в том случае, когда большую часть работы ребенок проделывает самостоятельно.
· На более поздних этапах в обучении применяется творческий метод, для совершенствования тактического мастерства учащихся (само​стоятельное составление позиций, предусматривающих определенные тактические удары, мат в определенное количество ходов и т.д.). 
· Метод проблемного обучения. Разбор партий мастеров разных направлений, творческое их осмысление помогает ребенку выработать свой собственный подход к игре.

           Использование этих методов предусматривает, прежде всего, обеспечение самостоятельности детей в поисках решения самых разнообразных задач.


Учебно-тематический план.
1 год обучения (базовый уровень).
	№

п/п
	Тема занятий
	Количество часов

	
	
	Всего
	теория
	практика

	1
	Шахматная доска
	3
	2
	1

	2
	Шахматные фигуры
	19
	10
	9

	3
	Цель шахматной партии
	18
	12
	6

	4
	Шахматная партия
	24
	8
	16

	5
	Шахматная нотация
	18
	6
	12

	6
	Техника матования одинокого короля
	28
	8
	20

	7
	Шахматная комбинация
	20
	8
	12

	8
	Начало игры - дебют. 
	24
	8
	16

	9
	Середина игры - миттельшпиль. 
	24
	4
	20

	10
	Окончание игры - эндшпиль. 
	24
	8
	16

	11
	Шахматный турнир
	14
	2
	12

	
	Итого:
	216
	76
	140


 Учебно-тематический план.
2 год обучения (базовый уровень).
	№

п/п
	Тема занятий
	Количество часов

	
	
	Всего
	теория
	практика

	1
	Развитие шахмат, история.
	6
	6
	

	2
	Начало игры - дебют. 
	54
	20
	34

	3
	Середина игры - миттельшпиль. 
	60
	20
	40

	4
	Окончание игры - эндшпиль. 
	74
	30
	44

	5
	Соревнования,  турниры
	22
	1
	21

	
	Итого:
	216
	77
	139


Учебно-тематический план.
3 год обучения (базовый уровень).
	№

п/п
	Тема занятий
	Количество часов

	
	
	Всего
	теория
	практика

	1
	Развитие шахмат, история.
	6
	6
	

	2
	Начало игры - дебют. 
	54
	20
	34

	3
	Середина игры - миттельшпиль. 
	60
	20
	40

	4
	Окончание игры - эндшпиль. 
	74
	30
	44

	5
	Соревнования,  турниры
	22
	1
	21

	
	Итого:
	216
	77
	139


Содержание 
1 год обучения
1. Шахматная доска.  ( 3 часа).

    Знакомство с шахматной доской. Чередование белых и черных полей. Шахматная доска и шахматные поля квадратные. 

    Горизонталь и вертикаль. Диагональ. Расположение доски между партнерами. Количество полей в горизонтали, вертикали и диагонали. Количество горизонталей и вертикалей. Дидактические задания  "Горизонталь", "Вертикаль". "Диагональ". Отличие диагонали от горизонтали и вертикали. Большая белая и большая черная диагонали. Центр. Количество полей в центре. Дидактическое задание Шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр. (3 часа)

2. Шахматные фигуры.  ( 19 часов).

   Шахматные фигуры. Начальное положение. Белые и черные. Начальное положение (начальная позиция); расположение каждой из фигур в начальной позиции; правило "ферзь любит свой цвет"; связь между горизонталями, вертикалями, диагоналями и начальной расстановкой фигур. Ладья, ход, взятие. слон, ход, взятие.  ферзь, ход, взятие.  конь, ход, взятие. пешка, ход, взятие. Король, ход, взятие.  Ладья против слона. Белопольные и чернопольные слоны. Ферзь против ладьи и слона. Ферзь – тяжелая фигура. Конь против ферзя, ладьи, слона. Конь – легкая фигура. Пешка против ферзя, ладьи, коня, слона. Ладейная, коневая, слоновая, ферзевая, королевская пешка. Взятие на проходе. Превращение пешки. Король против других фигур. Короля не бьют, но и под бой его ставить нельзя. Дидактические задания и игры:"Волшебный мешочек", "Угадайка", "Секретная фигура", "Что общего?", "Большая и маленькая". "Лабиринт", "Защита контрольного поля","Один в поле воин", "Сними часовых", "Атака неприятельской фигуры", "Двойной удар", "Выиграй фигуру". "Кратчайший путь". "Игра на уничтожение", "Защита", "Выиграй фигуру".   "Захват контрольного поля", "Ограничение подвижности". "Перехитри часовых", "Взятие".

3. Цель шахматной партии.  (18 часов).

Шах. Шах ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой. Защита от шаха. Дидактические задания "Шах или не шах", "Дай шах", "Пять шахов", "Защита от шаха". Мат. Цель игры. Мат ферзем, ладьей, слоном, конем, пешкой.  Мат в один ход .Дидактическое задание "Мат или не мат","Мат в один ход", "Дай мат в один ход". Ничья, Пат. Отличие пата от мата. Варианты ничьей. Примеры на пат. Дидактическое задание "Пат или не пат". Рокировка. Длинная, короткая рокировка. Правила рокировки. Дидактическое задание «Рокировка».
4. Шахматная партия (24 часа).

Краткая история шахмат. Рождение шахмат. От чатуранги к шатранджу.  Чемпионы мира по шахматам. Шахматная партия. Игра всеми фигурами из начального положения. Демонстрация коротких партий. Дидактические игры "Два хода",   "Поддавки" Задачки на мат в один ход ферзём, ладьёй, слоном, конём, пешкой.
5. Шахматная нотация (18 часов)

Обозначение шахматных фигур горизонталей и вертикалей, полей. Дидактические задания  "Назови вертикаль", "Назови горизонталь", "Назови диагональ", "Какого цвета поле", "Кто быстрее", "Вижу цель".Краткая и полная шахматная нотация. Запись шахматной партии. Запись начального положения.Ценность шахматных фигур. Сравнительная сила фигур. Дидактические задания "Кто сильнее", "Обе армии равны".Достижение материального перевеса. Дидактическое задание "Выигрыш материала. "Защита"(уничтожение атакующей фигуры, уход из под боя. "Защита"   уничтожение атакованной фигуры другой своей фигурой, перекрытие, контратака).

6. Техника матования одинокого короля (28 часов)

Учебные положения на мат в один ход. Мат ферзём, ладьёй, слоном, конём, пешкой. Дидактические задания "Шах или мат", "Мат или пат", "Мат в   один   ход", "На крайнюю линию", "В угол", "Ограниченный король", "Мат в два хода". Игровая практика. Задачки. Учебные положения на мат в два хода. Дидактическое задание "Объяви мат в два хода" . Защита от мата. Дидактическое задание "Защитись от мата". Игровая практика. Задачки.

7. Шахматная комбинация (20 часов)

Матовые комбинации. Патовые комбинации. Комбинации на вечный шах.

8. Начало игры – дебют ( 24 часа)

Принципы игры в дебюте. Двух-  и трёхходовые партии. Выявление причин поражения в них одной из сторон. Дидактические задания "Мат в один ход".Детский мат. Невыгодность раннего ввода в игру ладьи и ферзя.  Дидактические задания "Поставь детский мат","Поймай ладью", "Поймай ферзя", "Защитись от мата"Быстрейшее развитие фигур .  Борьба за центр. Наказание за несоблюдение принципа быстрейшего развития фигур. Дидактическoе заданиe "Выведи фигуру", "Повторюшка-хрюшка". "Пешкоедство". Неразумность игры в дебюте одними пешками (с исключениями из правила).  Безопасное положение короля. Дидактическое задание "Накажи пешкоеда" Гармоничное пешечное расположение. Дидактические задания  "Захвати центр", "Выиграй фигуру", "Сдвой противнику пешки",Гамбиты. Гамбит Эванса. Королевский гамбит. Ферзевый гамбит. Открытые, полуоткрытые и закрытые дебюты.

9. Середина игры – дебют ( 24 часа)

Общие рекомендации о том как играть в середине шахматной партии.Связка в миттельшпиле.   Двойной удар. “Вилка“.  Тактические приемы. Дидактическое задание “Выигрыш материала”.Вскрытый шах. Двойной шах.  Тактические приемы. Открытое нападение. Дидактическое задание “Выигрыш материала”.Тема завлечения, отвлечения, связки, “рентгена”, перекрытия.  Матовые комбинации.  (на мат в 3 хода) и комбинации, ведущие к достижению материального перевеса. Дидактические задания “Объяви мат в 3 хода”, “Выигрыш материала”.Комбинации для достижения ничьей. Патовые комбинации. Комбинации на вечный шах. Дидактическое задание “Сделай ничью”.Классическое наследие. “Бессмертная” партия. “Вечнозеленая” партия.
10. Окончание игры – эндшпиль ( 24 часа)

Общие рекомендации о том, как играть в эндшпиле. Ладья против ладьи. Ферзь против ферзя. Ферзь против ладьи.  Ферзь против слона. Ферзь против коня. Ладья против слона. Ладья против коня.  Матование двумя слонами. Матование слоном и конем . Дидактические задания “Мат в 2 хода”, “Мат в 3 хода”, “Выигрыш фигуры”.Пешка против короля.  Правило “квадрата”. Когда пешка проходит в ферзи без помощи своего короля. Дидактическое задание “Квадрат”.Пешка против короля. Белая пешка на седьмой и шестой горизонталях. Король помогает своей пешке. Оппозиция. Дидактические задания “Мат в 2 хода”, “Мат в 3 хода”, “Проведи пешку в ферзи”, “Выигрыш или ничья?”, “Куда отступить?”.Пешка против короля. Белая пешка на пятой горизонтали. Король ведет свою пешку за собой. Дидактические задания , “Проведи пешку в ферзи”, “Выигрыш или ничья?”, “Куда отступить королем? ”.Решение заданий. Игровая практика.Пешка против короля. Белая пешка на второй, третьей, четвертой горизонталях. Ключевые поля. Дидактические задания “Проведи пешку в ферзи”, “Выигрыш или ничья?”, “Куда отступить королем? ”.Удивительные ничейные положения. Два коня против короля. Слон и пешка против короля. Конь и пешка против короля. Дидактические задания “Куда отступить королем?”, “Путь к ничьей”.

11. Шахматный турнир (14 часов)
Содержание программы

2 год обучения 

Программой предусматривается 216 шахматных занятия.

 Учебный курс включает в себя пять тем:

1. Развитие шахмат, история (6 часов).

Шахматы в культуре стран Арабского Халифата. Шахматные трактаты. 

Испанские и итальянские шахматисты XVI-XVII вв. ранняя итальянская школа. Калабриец Греко. Мастера XVIII Филипп Стамма. Алгебраическая нотация. Андре Франсуа Филидор  и его теория. Моденское трио. Французские и английские шахматисты первой половины XIX в. Немецкие шахматисты сер.  XIX. Наследие Пола Морфи.

2. Начало игры – дебют (54 часа).

Определение дебюта как подготовительной стадии к борьбе в середине игры. Основные принципы развития дебюта. Мобилизация фигур. Борьба за центр. Безопасность короля. Идеи итальянской партии.  Классификация дебютов. Значение флангов  в дебюте. Подрыв центра. Гамбиты. Гамбит Эванса, королевский гамбит. План в дебюте. Оценка позиций в дебюте. Связь дебюта с миттельшпилем.  Стратегические идеи защиты двух коней, дебюта четырёх коней, защиты Филидора, шотландской партии, шотландского гамбита.

3. Середина игры – миттельшпиль (60 часов).

Понятие о тактике. Понятие о комбинации. Основные тактические приёмы. Связка, полусвязка,  двойной удар, «вилка», вскрытое нападение, вскрытый шах, двойной шах, отвлечение, завлечение. Размен. Определение стратегии. Принципы реализации материального преимущества.  Комбинации с мотивом «спертого мата», использование слабости последней горизонтали, разрушения пешечного центра, освобождения поля, линии, перекрытия, блокировки, превращения пешки, уничтожение защиты. План игры. Оценка позиции. Центр, централизация. Открытые и полуоткрытые линии. Тяжелые фигуры на открытых и полуоткрытых линиях.

4. Окончание игры – эндшпиль (74 часа).

Определение эндшпиля. Роль короля в эндшпиле. Активность короля. 

Матование одинокого короля. Пешечные окончания. Оппозиция. Цугцванг.

 Коневые окончания. Слоновые окончания. Ладейные окончания.

5. Соревнования, турниры (22 часа).

Содержание программы

3 год обучения 

Программой предусматривается 216 шахматных занятия.

 Учебный курс включает в себя пять тем:

1. Развитие шахмат, история (6 часов).
Проникновение шахмат в Россию. Шахматы в культуре Киевской Руси. 

Первая шахматная книга Ивана бутримова. Шахматные собрания Петербурга 

Первый чемпион мира Стейниц и его ученики. Чигорин М.И. – основоположник русской шахматной школы. Первые международные советские турниры.  Алёхин А. – первый русский чемпион мира. Образование Фиде.

2. Начало игры – дебют (54 часа).
Понятие инициативы в дебюте. Жертва пешки в дебюте за инициативу. Стратегические идеи главных систем испанской партии, сицилианской защиты. Основные идеи и варианты. Защита Каро-Канн.  Эволюция взглядов на дебют. Характеристика современных дебютов. Стратегические идеи русской партии, скандинавской защиты, французской защиты, принятого ферзевого гамбита, староиндийской защиты. Идеи защиты Алехина, защита Уфимцева, защита Тарраша.

3. Середина игры – миттельшпиль (60 часов).
Комбинация как совокупность элементарных тактических идей. 

Сложные комбинации на сочетание идей. Форпост. Вторжение на седьмую(вторую) горизонталь.  Атака в шахматной партии. Инициатива и темп в атаке. Атака пешками, фигурами. Проблемы центра. Закрытый пешечный центр. Пешечный прорыв в центре и образование проходной пешки. Пешечно-фигурный центр Ограничение подвижности фигур. Пассивная и активная защита. Тенденция перехода в контраатаку. Типичные комбинации. Изолированные и висячие пешки.

4. Окончание игры – эндшпиль  (74 часа).
Поля соответствия в пешечных окончаниях. Принцип Тарраша. Позиция Филидора. Многопешечные окончания. Сложные ладейные окончания.

Ферзевые окончания. Проблемы перехода из миттельшпиля в эндшпиль.

 Сложные окончания.

5. Соревнования, турниры (22 часа).

Ожидаемый результат
В конце первого года обучения обучающий:
· знает название шахматных фигур, правила хода и взятия каждой фигурой;

· знает шахматные термины: белое и черное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр, партнёры, начальное положение, белые, черные, ход, взятие, шах, мат, пат, ничья, шахматная нотация,  дебют, эндшпиль, миттельшпиль;
· знает абсолютную ценность фигур;
· умеет применять полученные теоретические знания на практике;
· с удовольствием играет в шахматы;
· видит и осознает свои ошибки;
· знает нормы этикета при игре в шахматы.

В конце второго года обучения обучающийся:

· знает историю развития шахмат, имена чемпионов мира; 

· знает основные тактические приёмы (связка, полусвязка, двойной удар, «вилка», вскрытый шах, двойной шах, отвлечение, завлечение);

· знает относительную ценность фигур;

· умеет строить и старается реализовывать свои стратегические планы;
· знает, как разыгрываются основные дебюты и окончания;
· с удовольствием играет в шахматы, участвует в соревнованиях, различных мероприятиях, стремится узнавать новое;
· знает и старается выполнять правила этикета при игре в шахматы;
· осознает свои ошибки, видит ошибки соперника;
· может самостоятельно оценить позицию.
В конце третьего года обучения обучающийся:
· знает историю мировых и отечественных шахмат;

· разбирается в системах проведения шахматных соревнований,;

· уверенно владеет тактическими приемами, грамотно их комбинирует;
· умеет строить и реализовывать стратегические планы, читает планы противника;
· знает, как разыгрываются основные дебюты и окончания, имеет в своем арсенале  1-2 проработанных дебюта;
· осознает свои и чужие ошибки, ищет их причину, старается использовать ошибки соперника;
· самостоятельно грамотно анализирует позиции, четко направляет тактические приемы на реализацию стратегических планов.
